
课题1:CG插画
内容及要求

1.主题：美女与野兽
2.要求

     (1).以“美女与野兽”为主题，展开联想，利用数位板绘制写实CG插画，完成系列的创作，共8张，额外设计一张宣传海报，共9张。

     (2).海报的成果要求可以模仿魔兽电影宣传海报。

    （3).色彩搭配协调、造型动作富有张力、可模仿最终幻想科幻插画效果；

     (4)要求构图富有美感、画面完整,用photoshop软件 或sai等软件进行绘制上色。
     (5)作品标准：尺寸必须是A3大小，画布可设定为420*297mm,软件制作的分辨率不低于300dpi。作品最后要做成一本彩色打印的画册，可以用自行设计的海报当封面。封面封底要包含毕业设计题目、班级学号、姓名、指导老师等信息。
     (6).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善，并按时撰写实习周记。
课题2: “江南水乡-旅游套扇”
内容及要求

1.主题：“江南水乡-旅游套扇”
2.要求

    (1).在绍兴旅游、饮食、传说故事、历史文化积淀基础上设计一系列旅游套扇。

(2).针对旅游群体设计有绍兴特色的12把为一系列的扇面，结合文创类延伸产品的   开发为灵感独立设计。

    (3).黑纸扇6把采用工笔手法，其中可用线描笔细致勾勒造型，小白云晕染上色，金粉做点缀。

    (4).白纸扇6把采用写意手法描绘江南水乡的美景，具有代表性的景点与传说故事作为创作题材。

    (5).必备材料：黑纸扇、白纸扇、勾线笔、小白云、大白云、国画颜料，金粉等。

    (6).上交6把黑纸扇、6把白纸扇。
(7).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善，并按时撰写实习周记。
课题3:短片制作—创意海洋
内容及要求
主题:1.主题：创意海洋
2.要求

(1).以“创意海洋”为主题，可围绕在海洋科学、海洋工程技术、海洋文化艺术、海洋旅游与生产生活等领域，选取某一理念、视角、要素或现象进行创意设计。

(2).方式不限，包括DV拍摄、二维动画、三维动画，时长60秒以上，设计与制作软件以不限。

(3).上交完整的短片一部，格式可以是MP4/AVI/FLV/WMV，视频图像大小不低于1024*768，要求配有片头片尾和音效。

(4).作品必须原创，不得抄袭，可2-3人为1组合作完成，团队成员最多不可超过3人。

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题4:三维场景设计--糖果乐园

内容及要求

1.主题：可爱的糖果乐园
2.要求

(1).设计并制作儿童主题乐园三大体验活动区。要求设计个性化、具有独特性。

(2).设计与制作软件以Max或Maya为主，其他辅助软件不限。

(3).上交场景源文件、全景鸟瞰图1张、场景渲染图10张；

(4).上交场景摄像机游览动画一组，AVI格式，视频大小为1280*756，要求配有片头片尾和音效。

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题5:动画创作——绍兴传统民间故事
内容及要求
1.主题：动画创作——绍兴传统民间故事
2.要求

(1).搜集绍兴的传统民间故事资料，选取合适的题材，进行剧本创作与动画制作。画面构图富有美感、风格独特，设计感强，颜色搭配和谐，使用软件不限。

(2).动画时间不少于3分钟。

(3).上交完整的短片一部，格式可以是MP4/AVI/FLV/WMV，视频图像大小不低于1024*768，要求配有片头片尾和音效。

(4).作品必须原创，不得抄袭，可2-3人为1组合作完成，团队成员最多不可超过3人。

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题6: 二维动画短片制作(文明、和谐)
内容及要求

(1).根据所见所闻所想自由发挥创作故事，故事性较强，并将其制作成短片。内容健康；要求构图优美，色彩漂亮，具有出色的视觉冲击力，表现个人风格；片名自拟。

(2).风格不限，可以是矢量绘画的，用FLASH等软件制作，也可以是二维手绘动画，形式不限，作品必须配有音乐（对白或音效）

(3).作品必须原创不得抄袭。作品时间不少于3分钟，必须含有片头设计与片尾设计，内容健康，有完整的故事情节，格式为AVI格式，并提供剧本文字说明，使用软件及技术说明。可2-3人为1组合作完成。截图12-15张制作成一本A4大小的画册。打印文稿为A4大小，分辨率为300DPI。

(4).每组将毕业作品的最终作品（按光盘形式）和毕业设计说明（不少于2000字）打印稿、电子稿分别上交。
(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善，按时撰写实习周记。
课题7: 以“未来世界”为主题绘制系列插画作品
内容及要求

主题：插画系列
要求

(1).主题：以“未来世界”为主题绘制系列插画作品（人物为主、场景为辅）

(2).根据提供的图稿风格找寻灵感自己创作，重点体现主题“未来”元素。

    (3).1人独自完成，作品内容健康有创意。

    (4).软件以ps或painter为主，辅助软件不限。
    (5).以人物动作表情和画面色彩效果为主，与绘制插画的主题相符为原则，场景不用太复杂（根据自己的需求调整）主要起到衬托和拉开空间关系的作用。
    (6).上交作品：插画上色稿16张（包括源文件）（构图完整、动作表情丰富、道具、饰品有创意，色彩要紧紧围绕设计主题进行烘托），并做成画册一本上交。
    (7).毕业设计说明文不少于2000字，围绕你的作品进行阐述，主题明确、层次分明。作品最终上交光盘和打印稿册。光盘内容包括毕业作品的源文件、电子稿、毕业设计说明文。
    (8).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题8：“每个神都曾经是人”月历绘本

内容及要求
(1).以“每个神都曾经是人”为主题，选择自己熟悉的神的造型，制作12幅不同造型的神的的绘本，并结合月历形式。作品注重画面艺术特色，有独特的艺术语言，风格明确统一，造型完整，刻画细致到位，色彩和谐。

(2).1人独自完成。

(3).可以手绘上色、也可以用photoshop 或painter等软件进行绘制上色。手绘要有创作过程的照片，包括草图、线稿、上色稿等（不少于36张）。手绘要求用牛皮纸、卡纸、水彩纸等特殊材质的纸来绘制。软件上色同样要有证明绘制流程的源文件，软件也应相应做背景材质效果。

(4).作品标准：做成月历形式。软件制作的分辨率不低于300dpi。过程图要做成不大于A3的画册。月历和过程图都要包含毕业设计题目、班级学号、姓名、指导老师等信息。
(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题9: 三维动画短片—生活

内容及要求

(1).创作3分钟以上三维角色动画短片。要求角色原创，设计个性化、短片故事情节生活化、具有趣味性。

(2).设计与制作软件以Max或Maya为主，其他辅助软件不限。

(3).上交源文件、场景渲染图2张、角色三视图；

(4).上交完整的动画短片一部，AVI格式，视频大小为1280*756，要求配有片头片尾和音效。

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题10：身边的文明动画短片制作
内容及要求

(1).对生活中不文明现象的批评，表现生活中一些虽小，但习以为常的小陋习。要求故事性较强，内容健康；构图优美，色彩漂亮，具有出色的视觉冲击力，动作流畅。

(2).可1-3人合作完成。其中，1人完成正片时间控制在1—2分钟，多人完成正片时间控制在2—3分钟。
(3).设计与制作软件不限，表现形式不限制。上交完整视频AVI格式文件一份,分辨率大小为1024*768。
(4).将人物角色、场景设计、精彩镜头以及前期的设计稿等材料转换成图片格式，制作成一本A4大小的画册，打印文稿为A4大小。

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题11: 多媒体交互课件制作
内容及要求
(1).课件类别的教学内容限定为以下几个小类： 中、小学数学及其它自然科学课程片段。汉语言文学（古汉语、唐诗宋词、散文等，1911年前）课程片段。 中华优秀传统文化元素（自然遗产与文化遗产、优秀道德风尚等，1911年前）课程片段。
(2).作品制作人数为1人。作品内容包含片头演示动画，首页、二级链接、三级链接。内容安排合理，主次分明，能体现课件的特点。
(3).设计与制作以FLASH软件为主，作品动画流畅、配以声音、图片等多媒体形综合展现课件内容式，能体现一定的交互性。
(4).作品最终上交源文件和播放文件（fla、swf),分辨率大小为1024*768； 将每个页面转成图片格式，制作成一本A4大小的画册，打印文稿为A4大小。

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题12: “校园文明”动画短片制作

内容及要求

(1). 作品内容必须涉及“校园”，有片长20%以上时间要求出现校园的相关形象，动画形式不限；作品注重动画艺术语言的继承、探索与创新，风格鲜明；作品编剧与情结设定具有一定原创性和感染力；作品的角色设计、建模、材质、灯光、动画等环节均有艺术特色； 后期合成、特效、音效等与主题风格一致，具有艺术表现力。

(2).可1-3人合作完成。其中，1人完成正片时间控制在1—2分钟，多人完成正片时间控制在2—3分钟。

(3).设计与制作软件不限，表现形式不限制。

(4).要求提供作品运行文件、源文件、演示文件三种类型的文件，分别放于“运行文件”、“源文件”、“演示文件”三个文件夹中。运行文件指发布后可脱离开发环境直接运行的文件；如果运行文件为视频格式，请尽量使用标准编码，如DVD、各种高清格式等，以免影响效果。源文件包括程序源文件、代码、素材文档等，由于文件容量原因可以选择性提供主要部分，但须能反映作品的原创性。建议整个作品压缩文件不超过1.5G。演示文件要求为FLV格式的单一文件，其中：矢量动画的转录画面分辨率不大于1024*768，转录作品完整内容。非矢量动画（视频格式）转录作品完整内容。4:3画幅作品画面像素为720*576, 码率不超过2Mbps（即2048kbps）；16:9画幅作品画面像素为1280*720, 码率不超过2Mbps（即2048kbps）。

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题13:游戏demo（展示）效果制作
内容及要求
(1).自行设计一款手机游戏的demo（展示）效果。

(2).游戏方式不限，展示效果不限（2D/3D不限），可添加游戏特效，视频时长30——60秒，设计与制作软件不限。

(3).上交展示视频格式可以是MP4/FLV，视频图像大小不低于1024*768，要求配有音效。

(4).作品必须原创，不得抄袭，可2-3人为1组合作完成，团队成员最多不可超过3人。

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题14: 动漫设计宣传动画短片
内容及要求：

(1).按照所给剧本进行动漫设计专业宣传动画制作，时间1分钟以上。
(2).应附有导演阐述、分镜头（手绘稿或电子档），短片制作可独立完成，也可

团队完成，团队成员不得超过3人。
.制作软件不限，制作手法不限。
.短片视频尺寸1280*720，MP4格式压缩，需有配音。

.毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题15: “动小漫”专业形象再创作

内容及要求：
(1).在所给设计稿基础上进行角色的再创作，但需保留原有角色的视觉特征，包括水桶头，画笔与画刷，水条头发。
(2).再创作角色需要更萌更青春更快乐。
.需要绘制新角色三视图1幅，动作原画稿3幅，表情稿6幅，以“动小漫”为主角的插画1幅，并制作1个三维角色造型模型。本课题可允许1-2人制作。
.本课题需要做出3D人偶1个（3D打印，上彩）

(5).毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题16: 漫画（四格或多格漫画）

内容及要求：
 （1）.以亲情为题材制作1-3分钟左右动画短片。
(2）.1人独自完成，要求主题明确，具有积极意义。
    (3）.故事完整，画面富有美感。
    (4）.作品要求用二维或三维的表现方式，软件不限。
    (5）.作品要求提交源文件和AVI格式可播放文件。
    (6）.严格遵照提供的格式写一份毕业设计说明文。（围绕你的作品进行阐述，字数不少于2000字）
    (7）.按时撰写实习周记和毕业生跟踪调查表。

.毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。

课题17: 漫画（四格或多格漫画）

内容及要求：

1.主题：水源保护
2.要求

     (1）.以保护水源为题材绘制10幅四格或多格漫画。
(2）.1人独自完成，要求主题明确，具有积极的宣传和广而告知的作用。
(3）.画面故事完成，构图富有美感、风格独特，设计感强。
(4）.颜色搭配和谐，要求用photoshop 或painter等软件进行绘制上色。
(5）.作品标准A4大小，宽21厘米，高29.7厘米，分辨率不低于300dpi。最后存为PSD和JPG格式。（多格式漫画需要标清页码）
(6）.严格遵照提供的格式写一份毕业设计说明文。（围绕你的作品进行阐述，字数不少于2000字）
     (7）.按时撰写实习周记和毕业生跟踪调查表。

    （8）.毕业综合作业设计说明文不少于2000字。从本届毕业综合实践教学开始，试行毕业综合作业重复率查询制度，随机选取30%的毕业生进行重复率查询，毕业综合作业重复率不高于30%，未达标者需要再次修改完善。
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